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Lo que aprendimos en ONE Al FOR TECH %

Acompana a “Las Alpacas” en nuestra ruta de aprendizaje: desde los
cimientos de la ldgica hasta la magia de la Inteligencia Artificial.




& Pensamiento Computacional: El super poder antes de programar

Abstraccion. Enfocarse solo en los elementos
esenciales e ignorar los detalles irrelevantes.

Descomposicion. Dividir un problema
complejo en partes pequenas y manejables.
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Algoritmos. Crear una secuencia logica Patrones. Identificar similitudes y repeticiones
de pasos para ejecutar la solucion. para reutilizar soluciones conocidas.




{0 La Anatomia Tecnologica

Software: El cerebro digital. Los
programas y sistemas operativos
que dan las instrucciones.

Logica de Programacion:

El puente que permite
comunicarnos con la maquina
para que resuelva problemas.

Hardware: El musculo fisico.
La CPU y la memoria que
gjecutan el trabajo pesado.




W Git y GitHub: Trabajo en equipo sin caos

Inicia tu
repositorio local.

Prepara los
archivos para
guardar.
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Guarda la version

con un mensaje
descriptivo.

Envia tus cambios
al repositorio
remoto.

Descarga los
cambios de tu
equipo y actualiza
tu proyecto.




< Python: El idioma de la Inteligencia Artificial

00
Variables: Almacenan
informacion.
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caja = "Datos" e-c:--ccooeeeeeo *

def saludar(): e:ccoceeeeeeeens ﬁ Funciones: Bloques de

---------- codigo reutilizables.

f Rado : i
. ,‘ for x in lista: ..
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Bucles: Repiten tareas
automaticamente.
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1ista — [1,2'3] e e e et :

dict =F{Zclave™: “valor}" = oo | &85, Estructuras de Datos:
« [ Organizan mdltiples
| ) datos de forma eficiente.



i1l Analisis de Datos: Haciendo que los datos hablen
De la manipulacion de DataFrames a la toma de decisiones informadas.
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loc - Buscadatos
usando sus etiquetas.
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=\ [ 1endencia de crecimiento

iloc = Busca datos
usando sus indices
numericos.




& Machine Learning: ;Como aprenden las maquinas?
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Aprendizaje Supervisado Aprendizaje No Supervisado Aprendizaje por Refuerzo
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Aprender con ejemplos. Descubrir patrones ocultos. Aprender por ensayo y error.
Le damos a la maquina datos que El algoritmo agrupa informacion El modelo toma decisiones y
ya estan etiquetados para que por su cuenta (Clustering) o recibe recompensas o castigos
aprenda a clasificar o predecir reduce su complejidad (PCA) sin para maximizar su éxito.

(Clasificacion y Regresion). intervencion humana.



|A Generativa: Mas alla de analizar, CREAR.

NLP:

La capacidad de
hablar y entender a
las maquinas en

LLMs & Transformers:
Los motores gigantes
gue entienden el
contexto de la

informacion. nuestro idioma.
Generacion de
Chatbots: :
Asistentes Imagenes: = {4 343
conversacionales FRCeles eSO 5 |
que convierten
24/7 basados en tus e ; |
: texto descriptivo en : |
propios datos. . ; |
arte instantaneo. oo )




% Las habilidades reales detras del cédigo

¥ Aprendizaje Continuo. La
tecnologia cambia a diario; adaptarse
es la verdadera habilidad senior.

- M prjctica Constante. Escribir
cg‘) cbdigo, romperlo, leer los errores y

volver a intentarlo.

@ Curiosidad Inagotable. El impulso

wtal para cuestionar como funcionan
las cosas por debajo del software.

< Pensamlento Loglco La base sollda
para estructurar cualquier solucién
antes de escribir una sola linea.




@ El futuro pertenece a quienes aprenden
~ construyen.y comparten conocimiento.,
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,‘iGuarda este carrusel para tu estudio y compartelo con tu equipo! @



